Medienkonzept

Allgemeines

Neue Medien kdnnen gerade im Fremdsprachenunteviele authentische Begegnungen mit der
Zielsprache ermdglichen. Dabei spielen auch Scatbeiten eine grof3e Rolle, weil sie ein
Dilemma der Forderung nach authentischen Mateni@iesgleichen kbnnen: Gerade bei Anfangern
sind authentische Texte oft entweder altersgemaR satachlich angemessen, aber selten beides.
Gleichzeitig haben eigene Produktionen einen hohetivationalen Wert.

Gefdrderte Kompetenzen
Fur den Fremdsprachenunterricht werden zwei Konmgétereiche gefordert.

Medienkompetenzen

Die an die Grundfertigkeiten Lesen und Schreibergligch: ,Literacy” angelehnte ,computer
literacy” umfasst nach Eibl und Podehl (2005) foide Bereiche:

» Sachgerechter, effizienter Umgang mit dem Computer
* Recherchefahigkeit oder gezielte Informationsbeffghg aus dem Internet
» Selektions- und Beurteilungskompetenz
Zusatzlich sind neben vielen anderen auch folg&wepetenzbereiche wichtig:
* Mediengestaltung

» Entsprechende Einstellungen und Haltungen zum bewfie der komplexen
Lernumgebung des Internets gerecht wird.

Alle diese Bereich kbnnen vom Fremdsprachenuntergefordert werden, besonders geeignet sind
aber der sachgerechte Umgang und die Mediengexjallie es erlaubt mit den SuS authentische
Materialien selbst zu erstellen.

Fachkompetenzen

Der DaF-Unterricht soll unter anderem folgende Ketepzen besonders férdern, die mit neuen
Medien erweitert werden kénnen:

* Kommunikationskompetenz
* Interkulturelle Kompetenz
* Kreativitat

* Informationskompetenz

Ziele

Kommunikation: Neue Medien bieten heute eine Viglzan neuen Kommunikationsmaglichkeiten,
die den Kontakt zwischen Menschen unabhéngig vohut zum Teil unabhéangig von der Zeit
maoglich machen. Unter anderem bieten sie die Mbgét sich mit anderen Lernen auszutauschen,
oder mit Muttersprachlern zu kommunizieren. Dasestevt die Moglichkeit reale und nicht nur
simulierte und didaktisierter Kommunikation um ®fielfaches. Durch Klassenpartnerschaften
sollen e-Mail, Chat, Begegnungen in virtuellen \&eltind Videokonferenzen mit SuS in DACHL-



Landern oder mit anderen Deutschlernen aufgebautene

Interkulturelle Kompetenzen: Partnerschaften madsken insbesondere in DACHL-Landern
konnen ebenfalls fur den Austausch tber Kultur zundThematisierung von Gemeinsamkeiten und
Unterschieden genutzt werden. Informationen UbdeanlLander sind Uber das Internet in
vielfaltiger und authentischer Form vorhanden, imasinem Land, in dem es Bibliotheken
praktisch nur in Schulen und Universitaten gibt drelBlicher in der Regel nicht ausgeliehen
werden kdnnen einen grof3en Fortschritt in der medgronsbeschaffung darstellt. Dabei wird
gleichzeitig die Informationskompetenz erweitert.

Kreativitat: Inzwischen gibt es viele Programme s Laien erlauben, eigene Produkte zu
erstellen, die friher einen grol3en Aufwand datstellFilme, Horspiele, Grafiken und Texte
kénnen heute nicht nur leicht mit dem Computer ratativ einfachen Endgeréten erstellt, sondern
im Internet leicht verdffentlicht, ausgetauscht uvelterverarbeitet werden. Von den SuS selbst
produzierte Medien haben eine grol3e motivationakdeBtung.

Vorhandene Medien:

PCs

Zwei Computerraume mit 40 und 20 Computern, deBgr@omputerraum wird praktisch
permanent von der Informatiklehrerin betreut. 3@tbas in 2 Schréanken mit Rollen, die in den
Klassenrdumen genutzt werden kbnnen. Mehrere Cargsbeitsplatze in der Bibliothek, an denen
die SuS auch aulRerhalb des Unterrichts arbeitendin

Interaktive Whiteboard

Vier Interaktiv-Whiteboards sind in zwei Gruppergtsraumen und zwei grofl3en Examensraumen
installiert.

Internet

Die PC’s in den Computerrdumen und in der Biblibtherfligen alle tber einen Internetanschluss
(Leistungsfahigkeit?). Uber eine Antenne existieinem relativ kleinen Bereich auch die
Maoglichkeit Uber WLAN das Internet zu nutzen. leskm Bereich liegt aber nur eine der 4
Whiteboards und praktisch keine Klassenrdume.

Aktuelle Nutzung Neuer Medien
Bislang werden Medien an der Schule in sehr uriteedticher Art und Weise und Intensitat

genutzt.

Primaria:

P1und P2: Nutzung von Lernsoftware im Mathemaii&cricht auf Deutsch.

P3: Vereinzelte Nutzung von Vokabeltrainern und tehrerinnen erstellten Ubungen
(Hot Potatoe, J-Click)

P4. Virtueller Stadtrundgang, landeskundliche infation auf Spanisch beschaffen.

P5: Arbeit mit Vokker, vereinzelte Internetrechesn

In allen Aktivitdten mit neuen Medien sind besorsden Grundschulalter bislang noch einige



Probleme zu beseitigen. So ist nach allgemeinehirhg fur die Arbeit mit Computern im
Grundschulalter sinnvoller im Klassenzimmer mit @aiern zu arbeiten um ihn in die aktuelle
Unterrichtsarbeit sinnvoll einzubinden und die Atliesser betreuen zu kdnnen. Daflr sollten im
Klassenzimmer Computerarbeitspléatze vorhanden sdar, die SuS selbst einen PC haben. Auch
die Interaktiv Whiteboard sollte in den Klassenmarn verfugbar sein, da guter
Grundschulunterricht in aller Regel ein Unterriafit relativ vielen Phasenwechseln ist und damit
ein Zimmerwechsel mit der ganzen Klasse haufigtiaimen.

Konkrete Ziele und MalRhahmen

Kurzfristige Ziele:

Die Lehrer lernen selbst mit neuen Medien umzugeimehsie im Unterricht einzusetzen
Lehrerfortbildung (Fachbereichsweise)

ab 2012: Computer-AG besonders auch fur Grundscfurel Mittelstufenschuler)

Mittelfristig
Aufbau von Klassenpartnerschaften

Systematische Nutzung von Medien, insbesonderEigenproduktion (Podcasts, Filme, Blogs,
Chat und E-Mail)

Eigene Lernumgebung der Schule fur die SuS und LuL.

Langfristig

Jeder SuS hat ab der dritten Klasse ein eigendsmobleind kann mit diesem sachgerecht umgehen
und lernen.
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